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Аннотация. При использовании образовательных платформ оперативность и эффективность содержа-
тельных взаимодействий преподавателя с его студентами заметно улучшаются, однако при этом остается недо-
статочно цифровизированным ряд рутинных процессов, которые отнимают время и силы педагога. К числу 
таких рутинных процессов относится учет посещаемости студентов. Учет посещаемости должен произво-
диться педагогом вне зависимости от того, проводится ли занятие очно или дистанционно. Цифровизирован-
ный процесс учета посещаемости должен быть удобен для   преподавателя, минимизируя время и усилия, за-
траченные преподавателем на регистрацию присутствующих студентов на каждом занятии. Процесс должен 
быть удобен и для самих обучающихся, не создавая дискомфортных ситуаций для студентов. В статье предла-
гается вариант решения задачи учета посещаемости на примере авторской цифровой образовательной плат-
формы Мирера. Предлагаются сценарии использования механизма учета посещаемости для увеличения вовле-
ченности студентов в процесс обучения. 
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1. Введение 

Цифровая трансформация образовательных 
процессов подразумевает не только создание 
цифровых образовательных курсов или форми-
рование гипертекстовых учебных материалов 
[1]. Несомненно, что процесс цифровой транс-
формации образовательных процессов должен 
охватывать также и рутинные вспомогательные, 
предметно независимые процессы, в первую 
очередь важный процесс учета и контроля посе-
щаемости студентов. При этом желательно ис-
пользовать автоматизацию рутинных процессов 
для повышения качества и эффективности обу-
чения. Чтобы соответствовать современным тре-
бованиям к качеству образования, преподаватель 
не должен в процессе обучения отвлекаться и 
тратить драгоценное время занятия на рутинные 
действия по учету посещаемости, а студент в 
свою очередь не должен волноваться о том, что 
система учета посещаемости зафиксирует не-
корректную информацию о пропуске студентом 
какого-либо занятия. При этом нужно отдавать 
себе отчет в том, что контроль за посещаемо-
стью в первую очередь призван помочь студен-
там планировать свое время и справляться с 
учебной нагрузкой без авралов и сбоев. Педагог 
должен быть уверен, что студент не может 

сфальсифицировать результаты учета посещае-
мости, поскольку подобная фальсификация, по 
какой бы причине она ни была осуществлена 
студентом, с большой вероятностью приведет к 
негативным последствиям для самого студента. 
Организация надежной и удобной системы учета 
посещаемости – задача любой современной 
цифровой образовательной платформы. 

2. Известные подходы к 
 решению задачи учета 
 посещаемости 

В настоящее время существуют различные 
способы автоматизации учета посещаемости. 
Одной из них является система контроля посе-
щаемости на основе RFID-меток или электрон-
ных пропусков у каждого студента и сотрудника 
[2]. Возможности данной системы обширны, од-
нако с помощью неё можно контролировать 
только время входа и выхода в университет, но 
нельзя действительно отследить, присутствовал 
ли человек на конкретном занятии, так как для 
этого потребовалось бы установить RFID-турни-
кеты во все учебные аудитории. Помимо этого, 
данная система требует выделения большого 
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бюджета на ее установку и последующее содер-
жание. Кроме того, подобные системы не предо-
ставляют преподавателям удобный оперативный 
доступ к результатам учета. Таким образом, при 
больших финансовых вложениях данная си-
стема не дает удобного результата, интегриро-
ванного в другие образовательные системы, ко-
торыми пользуется преподаватель.  

Другим способом автоматизации процесса 
учета посещаемости студентов являются ме-
тоды, основанные на автоматическом распозна-
вании лиц [3]. При данном подходе анализиру-
ется видеопоток со студентами, из него убира-
ются шумы и выделяются лица студентов, после 
чего они распознаются и определяется, какой 
студент изображен в данном видеокадре. Однако 
у этого подхода есть несколько минусов. Си-
стема часто работает неудовлетворительно, если 
в аудитории плохое освещение. Помимо этого, 
когда много студентов одновременно заходит в 
аудиторию, не избежать перекрытия лиц одних 
студентов лицами других. Такой же проблемой 
является поворот или наклон головы человека. 
Также требуется просить студентов не выражать 
эмоции, которые мешают правильному распо-
знаванию, снимать очки, шарфы и другие аксес-
суары и т.п. Для тренировки модели выделения 
конкретного студента на фото и видео потоке, 
потребуется собирать и хранить большое коли-
чество фотографий в разных ситуациях, поэтому 
нужно учитывать закон о сборе и хранении пер-
сональных данных. В период пандемии или ло-
кальных эпидемий гриппа, ситуация усложня-
ется еще и тем, что студенты могут быть обязаны 
носить медицинские маски. И даже если все эти 
условия выполнены – все равно не избежать 
ошибок в определении наличия в аудитории че-
ловека в принципе и ошибочного определения 
человека на фотографии, при котором будет за-
считано посещение студента, которого нет, и не 
засчитано посещение студента, который на са-
мом деле был. И в случае ошибочного определе-
ния быстро обнаружить и решить данную про-
блему не получится. 

Из других решений в настоящий момент на 
рынке можно выделить несколько компьютер-
ных систем учета посещаемости:  

1. Автоматизированный комплекс учета по-
сещаемости и успеваемости студентов 
«АРАТО»; 

2. Модуль автоматизированного комплекса 
«Альма Матер», под названием «Учет успевае-
мости и посещаемости»; 

3. Автоматизированная система на базе «1С: 
Предприятие 7.7», под названием «1С: Деканат». 

АК «АРАТО» предназначен для использова-
ния в учебном процессе учебного заведения. 
Комплекс обеспечивает ведение электронного 

журнала, создание отчетов, и ведение база дан-
ных информации об учащихся. Студенты зано-
сятся в БД и прикрепляются к определенной 
группе. Затем, при проведении занятия, препода-
ватель вручную отмечает присутствовавших 
студентов, что и является главным минусом дан-
ной системы.  

АК «Альма Матер» также позволяет учиты-
вать посещаемость и успеваемость. В дополне-
нии к этому он позволяет своевременно уведом-
лять деканат о пропуске студентами большого 
количества занятий. Однако посещаемость учи-
тывается не просто проставлением соответству-
ющего бита в записи данного студента, а форми-
руется понедельно на основе документальных 
данных путем обработки информация о пропу-
щенных занятиях. Для ввода предусмотрено со-
здание по каждой группе студентов множество 
вкладок, которое соответствуют количеству и 
номерам семестров из учебного плана. По каж-
дому студенту группы вводится общее за неделю 
по всем дисциплинам количество пропущенных 
часов, что предполагает ведение отдельного 
журнала в течение недели для учета текущей по-
сещаемости. 

Автоматизированная система «1С: Деканат» 
на базе «1С: Предприятие 7.7» покрывает учет 
посещаемости и хорошо интегрирована с дру-
гими системами по типу «1С: Библиотека», «1С: 
Бухгалтерия», однако у нее нет интеграции с си-
стемами, в которых студенты сдают задания, и 
сама система предназначена больше для дека-
ната, нежели для преподавателей. 

Главным недостатком всех описанных си-
стем является то, что для учета посещаемости 
преподаватель должен напрямую провзаимодей-
ствовать с каждым студентом, что не только от-
нимает время от занятия, но и отвлекает от его 
проведения. Состоятельность данных систем в 
формате дистанционного обучения тоже оста-
ется под вопросом, и вся организационная часть 
ложится на плечи преподавателя. 

3. Идеи решения, предлагаемого 
в системе Мирера 

К учету посещаемости можно подходить раз-
личными способами [4]. На первый взгляд ка-
жется удачной идея добавления к каждому кон-
тесту, где требуется учет посещаемости, специ-
ального задания «Селфи», в котором студенту 
нужно отправить свою фотографию, а препода-
ватель, увидев это, отмечает его в журнале. Од-
нако у данного подхода есть ряд минусов, напри-
мер, студент может сделать некоторое количе-
ство фотографий заранее и в дальнейшем ис-
пользовать их для прохождения данного вида 
проверки. Также это не избавляет преподавателя 
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от «ручной» проверки информации, предостав-
ленной каждым студентом на каждом контесте.  

Следующей идеей, которая теоретически 
могла бы быть реализована, является выдача сту-
дентам QR-кода, отсканировав который, студент 
автоматически отмечался бы в журнале посеща-
емости. Однако тогда очевидным методом об-
хода системы учета будет являться передача пер-
сонального QR-кода прогульщика одногруппни-
кам, посещающим данное занятие. Можно усо-
вершенствовать систему и выдавать студентам 
персональные QR-коды, размещенные на их фо-
тографиях, но и это не освобождает преподава-
теля от взаимодействия с каждым студентом 
лично. Помимо этого, для реализации данного 
подхода все студенты должны иметь с собой мо-
бильный телефон или планшет для сканирова-
ния кода, что тоже может вызывать некоторые 

трудности, особенно в контексте того, что все за-
дания выполняются на компьютерах. 

4. Учет посещаемости в офлайн 
формате 

Учитывая все вышеизложенные проблемы, 
было принято решение использовать в ЦОП 
Мирера [5] следующую схему для учета посеща-
емости студентов в офлайн формате: преподава-
тель, приходя в аудиторию, отправляет в контест 
информацию о своей геопозиции при помощи 
сервиса Geolocation API [6], предоставляемого 
всеми современными браузерами, а именно дол-
готу, широту и точность определения местополо-
жения в метрах (рис. 1).  

  
 

 

 
Рис. 1. Отправка геолокации преподавателем 

 
 Затем студенты, заходя в аудиторию, анало-

гично отправляют на сервер свою геолокацию, а 
в ответ получают информацию, засчитано ли им 
посещение данного контеста (рис. 2). 

 

 
Рис. 2. Отправка геопозиции со стороны студента 

 
При таком подходе теоретически остается 

возможность фальсификации путем передачи 
прогульщиком своего смартфона одногрупп-
нику, посещающему занятие, но практическое 
использование подобного механизма фальсифи-
кации маловероятно.  

Для подтверждения результатов опроса посе-
щаемости можно использовать простой пересчет 
людей в аудитории: как ручной, так и автомати-
зированный. Для этого в помощь преподавателю 
был разработан дополнительный инструмент – 
Telegram-бот, который по фотографии аудитории 

определяет и подсчитывает количество находя-
щихся в ней людей.  

С решением задачи детекции человека на фо-
тографиях с каждым годом все лучше справля-
ются нейросети [7]. Нами было протестировано 
два подхода: детекция людей и детекция лиц. 
Для этого использовались предобученные свер-
точные нейронные сети детекции YOLOv5 [8] и 
MTCNN [9]. Первая нейросеть обучена на дата-
сете COCO и детектирует 80 классов, среди ко-
торый есть класс “person”. Данная нейросеть де-
монстрирует высокое качество детекции и за 
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счет своего однопроходного алгоритма работает 
быстрее, чем многопроходые аналоги [10]. Для 
того, чтобы нейросеть определяла только людей, 
она была дополнительно настроена на определе-
ние только этого класса. Вторая нейросеть 
MTCNN обучена детектировать только лица. 
Она предобучена на большом датасете и имеет 
высокое качество детекции (около 99% 
accuracy). Таким образом, необходимо было про-
верить, какая из этих нейросетей справится 
лучше с детекцией студентов в аудитории. 

В реальных условиях детектировать лицо 
оказалось более эффективно, чем полностью че-
ловека, поскольку студенты располагаются за 
партами, а иногда и за компьютерами. В таких 
аудиториях YOLOv5 показывала неудовлетвори-
тельные результаты, не детектировала студентов 
на задних партах. MTCNN в свою очередь рабо-
тала лучше и могла определять студента даже по 
половине лица или в маске. Пример работы 
нейросети MTCNN показан на рис. 3. 

Для более сложных условий, такие как: пло-
хое освещение, перспективное искажение фото-
графии и её низкое качество, у MTCNN был пу-
тем экспериментов был настроен порог уверен-

ности (thresholds = [0.7, 0.6, 0.6], дефолтные зна-
чения [0.6, 0.7, 0.7]), а также фотографии пода-
вались на вход без сжатия. Это помогло немного 
улучшить качество детекции, однако, проблем-
ные кейсы все равно остаются (чаще всего - де-
текция на задних партах в условиях плохой осве-
щенности и низкого качества фотографии), в та-
ких случаях преподавателю необходимо «досчи-
тать» студентов самостоятельно. 

Однако все еще остается шанс возникнове-
ния проблемы, когда один человек пришел, но не 
отметился, а другой отметился, но не пришел 
(такое возможно в связи с погрешностью опре-
деления геолокации). Исключить такие случаи 
помогает открытость баллов и информации о по-
сещении для студента, то есть он видит, засчи-
тано ли ему посещение и получил ли он баллы 
за это, следовательно не возникает ситуаций, ко-
гда студент пришел, но не отметился. Данное ре-
шение избавляет преподавателя от проблем с 
учетом посещаемости и позволяет ему сосредо-
точиться на проведении занятия. И даже при воз-
никновении каких-либо вопросов со стороны 
обучающихся, объем взаимодействия сокраща-
ется до 1-2 студентов. 

 

 
Рис. 3. Результат детекции нейросетью MTCNN 
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5. Учет посещаемости в онлайн 
формате 

При дистанционном обучении все описанные 
выше методы перестают работать, ведь взаимо-
действие между преподавателем и студентом во 
время пары происходит посредством видеокон-
ференции. Очевидным способом учета является 
перенос списка участников конференции в жур-
нал посещаемости. Однако то, что студент под-
ключился к занятию, еще не значит, что он на 
нем присутствует.  

Поэтому в ЦОП Мирера автоматически оце-
нивается в баллах активность участника ви-
деоконференции и факт посещения фиксируется 
только при наборе участником количества бал-
лов выше некоторого порогового значения. 
Кроме того, за высокую активность студенту мо-
гут быть начислены дополнительные баллы, ко-
торые могут учитываться при выставлении 
оценки за курс. Технологически эта идея реали-
зована так. В ЦОП Мирера для проведения ви-
деоконференций используется система 
BigBlueButton [11], из которой можно получить 
информацию не только о самом факте участия 
человека в видеоконференции, но информацию 
о его активности во время занятия (включенная 

камера, устные ответы, ответы в чате). Также мо-
жет учитываться время просмотра записи конфе-
ренции, которое реализовано путем встраивания 
видеопроигрывателя в систему, а также подсче-
том времени, в течение которого у студента про-
игрыватель был открыт. Каждый раз, когда сту-
дент сворачивает видео, перезагружает или ухо-
дит со страницы, информация о времени про-
смотра передается на сервер. Однако все еще 
остается проблема того, что студент может не-
сколько раз пересматривать один и тот же фраг-
мент или открыть видео, но область видимости 
в браузере не будет покрывать видеопроигрыва-
тель (например, если студент пролистал стра-
ницу ниже). 

За каждый пункт активности студент автома-
тически получает дополнительные баллы. При-
чем баллы ставятся пропорционально в зависи-
мости от границ, которые установил преподава-
тель, что стимулирует студентов проявлять боль-
шую вовлеченность. Преподаватель же в свою 
очередь имеет удобный интерфейс в виде стати-
стики, где отображены все данные об активно-
сти студента во время конференции (рис. 4). 

Также педагог имеет возможность ставить 
или убирать дополнительные баллы обучающе-
муся за какую-то особенную деятельность на за-
нятии и писать комментарий к данному посеще-
нию (рис. 5).  

 

 

Рис. 4. Настройки баллов за активность
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Рис. 5. Отчет об активности студента 

 

6. Заключение 
Учет посещаемости становится гораздо 

проще при использовании цифровых образова-
тельных платформ. Методы, описанные в дан-
ной статье, позволяют пользователям (студентам 
и преподавателям) не отвлекаться от основной 
деятельности и полностью посвятить себя про-
цессу обучения. Так, к примеру, при использова-
нии геопозиционирования затраты на взаимо-
действие преподавателя с учебной группой по 
поводу посещаемости сводится к минимуму, а в 
сочетании с автоматизированным подсчетом лю-
дей в аудитории эти затраты уменьшаются до 
нуля. Студент также практически не тратит 
время на регистрацию на данном занятии (кон-
тесте) и в процессе регистрации мгновенно по-
лучает подтверждение того, что регистрация 

прошла успешно. Это исключает психологиче-
ски нагрузочные ситуации, когда студент уверен, 
что он зарегистрировался на данном занятии, а 
фактически регистрация не произошла. Учет по-
сещаемости в дистанционном формате позво-
ляет не только отметить всех присутствующих, 
но и учесть их активность, что в дальнейшем 
позволит преподавателю корректировать свои 
занятия, а студентов мотивирует к большей во-
влеченности, ведь баллы, полученные за посе-
щения, также влияют на итоговый результат сту-
дента по курсу. 

 
Публикация выполнена в рамках государ-

ственного задания ФГУ ФНЦ НИИСИ РАН по 
теме № FNEF-2022-0010.  
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Approaches to Recording Student Attendance 
in the Digital Educational Platform of Mirera 

A.G. Leonov, K.A. Mashchenko, A.V. Shlyakhov, A.A. Kholkina 

Abstract. The interaction between a teacher and a student reaches a new level of collaboration when using 
educational platforms: learning becomes faster and more efficient. However, at the same time, many routine processes 
remain that make the work of the teacher difficult, such as, for example, recording student attendance. Attendance 
control should be carried out by the teacher, regardless of whether the lesson is held in person or remotely. The solution 
to this problem should have a certain convenience both for the teacher, minimizing the time spent on registering those 
present at the lesson, and for the students themselves. The article proposes a solution to this problem on the example 
of Mirer's author's digital educational platform. The possibility of using such a mechanism to increase the involvement 
of students in the learning process is noted. 

Keywords: digital educational platform, digital educational environment, Mirera, attendance, vide-
oconference, geolocation, neural networks 
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